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1.0bjetivo

El Hackathon SPEI Banxicoes un certamen de habilidades de desarrollo de cémputo y tecnologias
de lainformacidn, dirigidoa estudiantes de educacion superior a nivel licenciatura o equivalentes
en la Republica Mexicana, el cual persigue los siguientes objetivos principales:

e Fomentar una mejor comprension de las finalidades, las funciones y el objetivo de los
sistemas de pagos del pais, en particular del Sistema de Pagos Electrénicos Interbancarios
(SPEI), como una de las infraestructuras de mercados mds importantes dentro del sistema
financiero.

e Impulsar el talento joven, con una vision a futuro de las nuevas capacidades que se espera
tengan los sistemas de pagos y las infraestructuras de mercado que los soportan.

e Desarrollar nuevos enfoques y paradigmas para cubrir las necesidades actuales en el pais,
referentes a los sistemas de pagos, como lo son: finanzas abiertas y sostenibles, inclusiéon
financiera, innovacion tecnoldgica y accesibilidad.

De igual forma, el Hackathon SPEI Banxicobusca que la poblacién estudiantil de nivel licenciatura
o equivalente tenga interés y desarrolle las competencias necesarias en temas relacionados con
el sistema de pagos SPEI, asi como en aquellos de potencial desarrollo en el pais, que incluyen:

a) Competencias de alcance: Finanzas sostenibles, inclusidn financiera, cobertura amplia de
nuevos usuarios, esquemas de uso masivo, ampliacion del espectro de uso actual,
finanzas abiertas, entre otros.

b) Competencias técnicas: Uso de tecnologias innovadoras, disefio de sistemas orientado a
la escalabilidad, neutralidad tecnoldgica, uso de estdndares y flexibilidad de las
soluciones.

c) Competencias operativas: Continuidad operativa, equidad participativa, rapidez y
eficacia.

d) Competencias de continuidad y prevenciéon: Cobertura de posibles riesgos y grado de
sustitucién de medios fisicos.

e) Competencias de usabilidad: Experiencia de usuario simplificada y accesibilidad.

f) Competencias de seguridad: Proteccion de datos personales, seguridad en datos del
usuario y transaccionales, asi como consideraciones para evitar fraudes y/o suplantacion
de identidad.

g) Competencias de factibilidad: Grado de materializacion de la solucién y atencion de
necesidades del sistema financiero mexicano.
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h) Competencias de costo: Sustentabilidad, identificacion de costos (indirectos, fijos,
variables, operativos, de funcionamiento) y economias de escala.

2.Temas

Esta 12 edicion del Hackathon SPEI Banxico, estard enfocada en el desarrollo de soluciones
tecnoldgicas que les den un impulso a los sistemas de pagos, en particular al uso de transferencias
electrénicas como un medio de pago rdpido, seguro y de bajo costo, pero sobre todo que se

centren en dos temas de gran importancia en este momento en el pais:

s Finanzas abiertas y sostenibles.

e Innovacidn tecnoldgica y accesibilidad.

Los planteamientos que los participantes aporten para resolver los retos que se aborden en este
evento podrian reflejar diversas necesidades expresadas por la poblacién, asi como propuestas
de ideas tecnoldgicas novedosas que puedan ayudar a cubrir dichas necesidades.

Las finanzas abiertas son un modelo de plataforma financiera empleado en el pais, donde hay un
intercambio de datos financieros entre instituciones y empresas que forman parte del Sistema
Financiero, y que se logra mediante el uso de interfaces de programacion de aplicaciones (API
por sus siglas del inglés Application Programming Interface) abiertas.

Lo que se busca lograr con este modelo, es extender los servicios financieros a poblaciones
desatendidas (sectores de la poblacidon que se quedan fuera de los sistemas de pagos, como
grupos vulnerables econdmicamente o comunidades sin acceso al sistema financierotradicional),
impulsar la innovacion y la competencia, ofrecer mas opciones a los consumidores, fortalecer las
PYyMEs (Pequeias y Medianas Empresas), permitiéndoles expandirse y optimizar las cadenas de
valor de las organizaciones.

Las finanzas sostenibles, y en particular, los criterios ASG (Ambientales, Sociales y de
Gobernanza), son fundamentales para alcanzar una economia mds respetuosa con las personas
y el planeta. En este sentido, el Banco de México considera que se debe fomentar que los
sistemas de pagos y las infraestructuras que los soportan, también estén mas integrados en
dichos criterios, a fin de que el impacto de estos sea mayor en la sociedad.

Al respecto, la tecnologia avanza en todos los sentidos dia a dia, y esta debe aplicarse para hacer
mas accesibles los servicios a todos por igual. Es por eso que se busca lograr un impacto mas
profundo en la sociedad, mediante el desarrollo de productos y servicios financierosinnovadores
que reduzcan las barreras de acceso de las personas al sistema financiero y que amplien el
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conjunto de opciones que se les ofrezcan, y de esta forma, todos puedan elegir, de acuerdo a su

contexto, lo que mejor contribuya a su bienestar econémico.
Los equipos participantes deberan seleccionar uno de los temas para el desarrollo de su reto.

Para mayores referencias de los puntos a destacar, podrdn consultar el Material de apoyo en el
siguiente enlace: https://www.banxico.org.mx/hackathonspei

3. Participantes

Podran participar aquellas personas interesadas en los sistemas de pagos y las infraestructuras
de mercados que los soportan, que estén inscritas en programasde estudios de nivel licenciatura
o equivalente, en instituciones educativas de la Republica Mexicana, a la fecha de cierre de

inscripciones prevista en el numeral 6 de las presentes Bases.

Quienes deseen participar, deberan hacerlo formando un equipo integrado por un minimo de
tres y un maximo de cinco personas estudiantes, y una profesora o un profesor, o bien, una
persona estudiante de un nivel superior (posgrado), quien fungird como su persona asesora.
Todas las personas integrantes del equipo deberan pertenecer a la misma institucion educativa,
aunque pueden ser de diferentes carreras o especialidades. La persona asesora también debera

pertenecer a la misma institucion educativa que las personas estudiantes del equipo.

No hay limite en la cantidad de equipos que se puedan inscribir por escuela; sin embargo, una
persona estudiante no puede inscribirse como parte de mas de un equipo. En el caso de las

personas asesoras, estas si podran estar registradas en mas de un equipo.

Los equipos registrados deberdn designar un lider que fungira como su representante y contacto
durante el proceso. Este representante podra ser la persona asesora, o alguna de las personas
estudiantes del equipo que sea mayor de edad.

No podran inscribirse en el Hackathon SPEI Banxico ni participar como persona asesora:

a) Las personas servidoras publicas del Banco de México, sus personas pensionadas, asi
como sus familiares por consanguinidad o afinidad hasta segundo grado, sus concubinos
o concubinas, o con quienes guarden una relacién de unién civil o equivalente.

b) Quienes presten servicios profesionales o sean estudiantes realizando el servicio social
en el propio Banco o que funjan como Enlace Universitario Banxico.

c) Los coényuges, concubinas o concubinos, descendientes, familiares directos o

alumnos/alumnas de las personas que integrenel jurado calificador oel jurado evaluador.
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4.Mecanicadel certamen

El Hackathon SPEI Banxico estara dividido en las siguientes fase y etapas:

1) Fase de inscripcion y recepcion de ensayos, en la que se registraran las personas
integrantes de cada equipo y su persona asesora. En la misma pagina de registro habrd
una seccidn para que puedan subir los archivos que contengan lainformacién indicada en
los lineamientos (seccion 5).

2) Primera etapa de evaluacién que consistira en las siguientes fases:

a. Evaluacidén de los ensayos recibidos por parte del jurado evaluador.

b. Seleccién de los mejores ensayos, para determinar los equipos finalistas que
pasaran a la siguiente etapa del certamen, por parte del jurado evaluador.

c. Publicaciéon de resultados.

d. Recepcion de documentos.

3) Segunda etapa de evaluacidn que consistira en las siguientes fases:

a. Concentracion de los equipos finalistas, en una localidad indicada por el Banco de
México.

b. Se les proporcionard un requerimiento especifico en comun, para que todos los
equipos desarrollen una solucion tecnoldgica que resuelva dicho requerimiento,
a lo largo de dos dias. Este requerimiento sera diferente a las propuestas
presentadas en los ensayos por los equipos y sera el mismo para todos.

c. Presentacion de la soluciéon desarrollada a un panel conformado por un jurado
calificador.

d. Deliberacién del jurado calificador, para determinar el equipo ganador.

e. Ceremonia de premiaciony cierre del evento.

5.Lineamientos

Los equipos deberan presentar un “reto” que consistird en una necesidad, problematica o reto
de mercado que detecten en los actuales sistemas de pagos y las infraestructuras de mercados
que los soportan, en particular del SPEI, asi como un analisis de factibilidad de la solucién
tecnoldgica que propondrian y que debe cubrir en su mayor parte, alguno de los dos temas
indicados en el numeral 2 de estas Bases. La forma de presentar lo anterior serd mediante un
documento (ensayo) que debera cumplir los términos siguientes:

A. Durante la fasede inscripcidony recepcién de ensayos, los equipos deberan enviar a través
de la pagina de registro (la liga estara disponible en la misma pagina del Hackathon,
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https://www.banxico.org.mx/hackathonspei), un ensayo en el que describan el “reto”. En

dicho ensayo, presentaran la problematica, asi como la solucién propuesta, con el mayor
detalle posible sin llegar necesariamente a suimplementacidn, pero indicando un analisis
de factibilidad en el que muestren que la solucién planteada es técnicamente posible. Se
tomara en cuenta la demostracion de las Competencias indicadas en el numeral 1 de las
presentes bases.

B. Elensayo debera cumplir con lo siguiente:

I.  Analizar una necesidad, problematica o reto de mercado, que detecten en los
actuales sistemas de pagos y las infraestructuras de mercados que los soportan,
vigentes en el pais, en particular del SPEI.

II.  Presentar una solucion tecnoldgica innovadora, que resuelva todo o en parte la
necesidad, problematica o reto descrito. Ademas, dicha solucién debe cubrir en
su mayor parte, alguno de los dos temas indicados en el numeral 2 de estas Bases.

lll.  Realizar unanalisis de factibilidad de la solucidn tecnolégica propuesta, basandose
en las herramientas tecnoldgicas existentes al momento. Ademas, se tomaran en
cuenta las justificaciones que cumplan de manera clara las competencias
indicadas en el numeral 1.a) al 1.h) de estas Bases.

IV.  Podran incluir pantallas o maquetas (mockups) con el aspecto que se imaginen
que tendria la solucidon tecnoldgica y que ayuden a visualizar la prueba de

concepto.
V. Incluir también una posible propuesta de la arquitectura general de la solucion.
VI.  Elensayo debera cumplir con la siguiente estructura:

Introduccidén con la problematica o necesidad detectada.
Descripcion resumida de la solucién tecnolégica propuesta.
3. Detalle de la solucién
a. Analisis de Factibilidad
b. Pantallas o maquetas (pueden ir en el documento o en anexos)
c. Arquitectura general de la solucion

4. Referencias consultadas para la elaboracion del ensayo

llustracion 1 - Secciones del trabajo a desarrollar

Los equipos podrén utilizar todas las herramientas tecnoldgicas y de informacion que
juzguen conveniente, tales como bases de datos, modelos, documentos de
investigacion, entre otras.
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Durante el periodo de inscripciones y recepcién de ensayos, los equipos participantes
deberan adjuntar su ensayo escrito en formato Microsoft Word, y anexos en formato
PDF, en el Sistema de Captura Hackathon SPEI Banxico, disponible en la siguiente liga:

https://www.banxico.org.mx/hackathonspei

Cabe sefnalar que el Sistema de Captura Hackathon SPEI Banxico es la Unica via valida
para la recepcion de documentos. En el mismo Sistema de Captura encontraran las

plantillas para el ensayo.

El equipo es responsable de finalizar el envio de su ensayo y anexos en el Sistema de
Captura.

En este punto, los equipos deberan acompafiar un formato de licencia de uso de
respecto a los ensayos presentados, a favor del Banco de México, firmado
autégrafamente por los integrantes del equipo, y posteriormente ser convertido en
PDF, para que finalmente lo incluyan como uno de los anexos a entregar, conforme a
las disposiciones generales. El formato en cuestion lo podran descargar también del
Sistema de Captura.

Una vez finalizado el envio y que se haya revisado que venga el formato indicado, cada
equipo participante recibird un acuse de recibo que acreditard que su inscripcién esta
completa. Es muy importante mencionar que el ensayo se debe realizar enla plantilla
que estara disponible en el referido sistema, con un tamafio de letra Arial a 12 puntos

e interlineado a doble espacio, en hoja tamafio carta.

Adicionalmente, los equipos deberan cumplir con los siguientes requerimientos:

a) Extensién del ensayo no mayor de 3,000 palabras (sin contar los titulos de graficas
ni los pies de pagina).

b) Se podrdn incluir graficas, cuadros, imagenes, ejemplos de cdédigo fuente, capturas
de pantallas, etc.

c) Estos elementos se deben incluir como texto o como imagenesy no como objetos
insertados.

d) Incluir referencias bibliograficas en formato IEEE o usando la norma ISO 690, las
cuales se deberan enviar como anexo.

e) Enlos anexos se podrd incluir todo el material de soporte o de analisisempleado
para la elaboracién del ensayo.

f) Eltamano de los archivos no podrd exceder de 5 megabytes cada uno.


https://www.banxico.org.mx/hackathonspei
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g) Abstenerse de incluir algun tipo de nombre, pseudénimo o informacién que
pudiera identificar a sus autores, asesores o la institucion educativa, en alguno de los
archivos. La participacion deberd ser anénima dentro de los archivos.

h) Como portada, en cada uno de los archivos debera utilizarse la plantilla que Banco
de México pondra a disposicidon en la cuenta de los equipos inscritos. Es importante
colocar Unicamente los datos que se piden en la plantillay, enseguida, el ensayo o el
anexo correspondiente.

i) Las citas y referencias bibliograficas en el ensayo deberan escribirse
entrecomilladas e indicar en pie de pdgina los datos de donde fueron extraidas. El
plagio esta estrictamente prohibido, asi como hacer un uso no autorizado de obras o
contenidos de terceros protegidos por la Ley Federal del Derecho de Autor. El uso de
herramientas de Inteligencia Artificial debera referenciarse en anexo, indicando la
herramienta utilizada, asi como la precisidon exacta del uso de esta en la elaboracién
del ensayo correspondiente.

j)  El incumplimiento de cualquiera de los requisitos descritos en estas Bases
supondrd la descalificacion del equipo.

C. Deentre los ensayos que se reciban, para la primera etapa de evaluacién, se tomaran en
cuenta los primeros 50 que se registren exitosamente, para lo cual se considerard como
fecha y hora de registro, el momento en el que se envie el ensayo, dentro del periodo de
inscripciones y recepcion de retos indicado en el numeral 6 de las presentes Bases.

D. En la fase de evaluacion de los ensayos que se tomen en cuenta, el jurado evaluador
seleccionard las mejores seis propuestas de solucién de retos como finalistas.

E. Enlasegunday ultimaetapa, los equipos seleccionados como finalistasseran convocados
al punto de reunién indicado en el numeral 9 de las presentes Bases, en los horarios
indicados, para que realicen el desarrollo de un producto tecnoldgico que deberd
solucionar un requerimiento en comun que se les proporcionara al inicio de esta segunda
etapa. Pararealizarlo, cada equipo podra hacer uso de lasunidades de computo y moviles
gue tenga a su disposicion. Al finalizar el periodo establecido para el desarrollo, se les
pedira que realicen una presentacién de su trabajo y contesten preguntas que les hard un
jurado calificador.

F. Terminando la sesién de presentacion y de preguntas y respuestas, habra una
deliberacion, conforme a la cual se determinard un equipo ganador y el resto seran
equipos finalistas.

6.Fase deinscripcionyrecepcion de ensayos (del 28 de
julio al 30 de septiembre de 2025)
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6.1.Proceso de Inscripcion

Las personas interesadas deberdn inscribirse en linea a través de la pagina web del Banco de
México a partir del primer minuto del 28 de julio de 2025. La fecha limite, tanto de inscripcion
como de envio del ensayo, sera el 30 de septiembre de 2025 a las 14:00 horas, tiempo de la
Ciudad de México. Dentro del periodo sefialado, podran ingresar libremente al Sistema de
Captura en linea en la pagina https://www.banxico.org.mx/hackathonspei para llenar el

formulario de inscripcién con la siguiente informacion:

a) Nombre completo, carreray nivel de avance (semestre, trimestre, etc.), de las personas
estudiantes integrantes del equipo.

b) Direccidonde correoelectrénicoy nimero del teléfono celular de las personas estudiantes
integrantes del equipo.

c) Fecha de nacimiento de las personas integrantes del equipo.

d) Nombre, razén o denominacion social de la institucion educativa.

e) Domiciliocompleto de dicha institucion educativa, indicando la calley nimero, municipio
o demarcacidn territorial, entidad federativa y cédigo postal.

f)  Numero telefdénico de la institucidon educativa.

g) En su caso, nombre completo, direccién de correo electrénico y nimero del teléfono
celular de la profesora, profesor o estudiante de posgrado que funja como persona
asesora del equipo.

El Banco de Méxicoasignard un folio de participaciéna cada equipo en el Hackathon SPEI Banxico
en un periodo no mayor a dos dias habiles bancarios siguientes al envio del formulario de
inscripcion. El equipo participante tendrd oportunidad de hacer correcciones a los datos
registrados en su cuenta hasta la hora y fecha limite de inscripciones. Incurrir en falsedad de

datos es motivo de descalificacion.

El Banco de México protegerd los datos personales que le sean proporcionados, de conformidad
con las leyes y la normatividad aplicablesy el aviso de privacidad respectivo.

Una vez concluido el periodo de inscripciones, el equipo contara con 24 horas para poder solicitar
la apertura del sistema y realizar cambios o correcciones en los datos capturados en su cuenta.
Dicha solicitud sera recibida Unicamente a través del correo electronico
hackathon.spei@banxico.org.mx. Estos cambios o correcciones no incluyen modificar o reenviar

el documento del ensayo o los archivos complementarios.

6.2.Proceso de envio de ensayos y archivos complementarios

10
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Durante el periodo de recepcion de ensayos, los equipos deberan elaborar y enviar un
documento (ensayo) que cumpla con las consideraciones descritas en la seccion 5. Previo al envio
de dicho ensayo deberan realizar la correspondiente inscripcién, como se describe en la seccién

previa.

7.Primeraetapade evaluacion(del 2 de septiembreal 15
de octubre de 2025)

El jurado evaluador analizara los primeros 50 ensayos recibidos, que cumplan lo indicado en la
seccion 5 inciso B, y seccion 6.1 de las presentes Bases, y evaluara el desempeno de los equipos,
bajo los siguientes criterios:

a) Conocimiento de los sistemas de pagos e infraestructuras de mercados que los
soportan vigentes en el pais, en particular del SPEI.

b) Entendimiento de las funciones del Banco de México.

c) Identificar un area de oportunidad que exista en el mercadoy que se pueda
solucionar o mejorar.

d) Dominio de alguna o todas las competencias indicadas en el numeral 1.a) al 1.h)
de las presentes Bases.

e) Cobertura de al menos uno de los temas indicados en el numeral 2 de las
presentes Bases.

f) Calidad de los argumentos para justificar la viabilidad de la solucién.

g) Calidadde lainvestigaciony el andlisis.

llustracion 2 - Criterios de evaluacion de la primera etapa

Cada ensayo sera evaluado por al menos dos personas integrantes del jurado evaluador,
conforme a los criterios establecidos en estas Bases. La calificacién de cada ensayo sera la que
resulte del promedio de las evaluaciones otorgadas por las personas integrantes de dicho jurado
evaluador. Los diez ensayos con los mejores promedios de calificacion serdn candidatos a
finalistas, los cuales seran revisados por todas las personas integrantes del jurado evaluador,
quienes, individualmente y a sujuicio, determinaran cuales son los seis mejores. Los seis ensayos
gue reciban el mayor nimero de menciones de las personas integrantes del jurado evaluador

seran los finalistas y pasaran a la segunda y ultima etapa.

11
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Lo anterior, sin perjuicio de que el Banco podrd solicitar los documentos originales sefialados
previamente, con el fin de verificar la veracidad de estos. Las personas participantes que no
cumplan con los requisitos anteriores podran ser descalificadas.

8.Publicacion de finalistas y recepcion de documentos
(del 15 al 31 de octubre de 2025)

El Banco de México publicard los folios de los seis equipos finalistas que se encuentren invitados
a la segunda etapa de evaluacion, el 15 de octubre de 2025 en el portal del Hackathon SPEI
Banxico (https://www.banxico.org.mx/hackathonspei). Asimismo, lo anterior sera notificado por

correo electronico a los equipos finalistas.
Del 16 al 31 de octubre de 2025, los seis equipos finalistas deberan:

1) Capturaren el sistema, por cada persona integrante del equipo y para la persona asesora,
la siguiente informacidn (la que le corresponda):

a. CURPen la plantilla que se encuentra en sistema (todos).

Registro Federal de Contribuyentes (RFC) en la plantilla que se encuentra en
sistema (todos).

c. CLABE interbancaria e Institucion financiera en la plantilla que se encuentra en
sistema (todos).

d. Imagen electroénica del documento oficial que acredite la identidad de la persona
(credencial de elector, pasaporte cédula profesional, cartilla del servicio militar
nacional (para varones) o licencia de conducir) (todos).

e. Imagen electrénica de la credencial o identificacidn vigente que les acredite como
estudiantes inscritos en la institucion educativa correspondiente a cada una las
personas integrantes del equipo. Si no cuentan con credencial, puede ser una
constancia emitida por la institucion educativa (personas integrantes del equipo).

f. Imagen electrénica de la credencial o identificacidn vigente que le acredite como
persona profesora o persona estudiante de posgrado de la institucidon educativa
correspondiente. Si no cuentan con credencial, puede ser una constancia emitida
por lainstitucién educativa (persona asesora).

2) Enviar al Banco de México, a través de mensajeria a la direccién 5 de mayo nimero 6,

Colonia Centro, Demarcacion Territorial Cuauhtémoc, cédigo postal 06000, Ciudad de
México, con un horario de atencion de 10:00 a 18:00 horas, dirigido a las personas

12


https://www.banxico.org.mx/hackathonspei

{HACKATHON} ) |5}

’ASPEI® BANXICO._ BANCO:MEXICO®

titulares de la Subgerencia de Desarrollo Tecnoldgico de Sistemas de Pagos e
Infraestructuras de Mercados A y la Subgerencia de Desarrollo Tecnolégico de Sistemas
de Pagos e Infraestructuras de Mercados B, los siguientes documentos en original:

a. Un ejemplar de las Bases, que en su momento recibird el lider de cada uno de los
equipos finalistas por correo electrénico, rubricadasen todas sus hojas por el lider
del equipo y firmadas al final por cada una de las personas integrantes del equipo.
En caso de ser menores de edad, debera firmar la persona que ejerza la patria
potestad o tutela; aceptando los términos y condiciones contenidas en dichas
Bases.

b. Convenio de licencia de uso, que en su momento recibira el lider de cada uno de
los equipos finalistas por correo electrénico, firmada por cada una de las personas
integrantes del equipo. En caso de ser menores de edad, deberd firmar la persona
gue ejerza la patria potestad o tutela y por la persona asesora, aceptando los
términos y condiciones contenidas en este. Cada persona integrante deberd
enviar su convenio de licencia de uso.

c. Ensucaso, una carta de consentimiento de quienes ejerzan la patria potestad (la
madre, padre o abuelos, segun el caso) o tutores de las personas menores de 18
anos, en la que manifiesten su autorizacién para que las citadas personas
participen en el Hackathon SPElI Banxico conforme a las presentes Bases,
acompafiada de una fotocopia del acta de nacimiento de la persona menor
participante o del documento que acredite la patria potestad o tutela.

La carta de consentimiento referida debera contener la informacidn siguiente:
a) Nombre completo de quienes la suscriban.

b) Domicilio de quienes la suscriban.

c) Teléfono(s) (casa, oficina o celular) de quienes la suscriban.

d) Correo electrénico de quienes la suscriban.

e) Nombre y edad en afios y meses de la persona menor de edad.
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f) Copia de la credencial o identificacion vigente que acredite a la persona menor
de edad como estudiante de la institucion educativa, o en su caso una
constancia emitida por parte de la institucion educativa.

g) La autorizacidon expresa para que la persona menor de edad participe en el
Hackathon SPEI Banxico y que, en caso de ser seleccionada para pasar a la
segunda etapa de evaluacidn, participe en el desarrollo de la solucion
tecnoldgica y exponga de manera presencial el resultado de dicho desarrollo,
asi como que se compromete a responder y a sacar en pazy a salvo al Banco
de México, en los términos que este indique, por cualquier demanda
presentada contra este como consecuencia de la conducta de la persona
menor.

En el caso de que los tutores o quienes ejerzan la patria potestad sobre Ia
persona menor, sean personas distintas al padre o a la madre, adicionalmente
deberan enviar la copia de la resolucién correspondiente en la que conste tal
situacion, dictada por el juez de lo familiar competente, conforme a los
ordenamientos juridicos que correspondan.

Lo anterior, sin perjuicio de que el Banco pueda solicitar los documentos originales sefialados
previamente, con el fin de verificar la veracidad de estos. En caso de que el Banco no reciba de

los finalistas la informacidn sefialada en el plazo establecido podran ser descalificados.

9.Segunda etapade evaluacion (del 10al 14 de
noviembrede 2025)

La evaluacién de la segunda etapa del Hackathon SPEI Banxico se realizard del 10 al 14 de
noviembre de 2025, en la Ciudad de México, mediante la siguiente dindmica:

a) Los equipos finalistas recibiran, el 7 de noviembre de 2025, via correo electrénico, el reto
comun que deben resolver de manera presencial en la semana del 10 al 14 de noviembre
de 2025.

b) Los equipos finalistas se concentraran el 10 de noviembre de 2025, en la localidad que el
Banco de México designe y que les serd notificada via correo electrdnico.

c) El 10 de noviembre, en la tarde-noche, habrd una sesién de preguntas y respuestas a la
gue deben atender todas las personas integrantes de los equipos finalistas.

14



HACKATHON ) |5}

L SPEI® BANXICO BANCO®: MEXICO®

d) Durante el 11 y 12 de noviembre de 2025, los equipos tendrdn un espacio acondicionado
con acceso a internet, para desarrollar una propuesta de solucion al reto comun
planteado. Este reto podrd tener elementos relacionados con las propuestas elaboradas
por los equipos finalistas en la primera etapa de evaluacién; sin embargo, sera un
requerimiento completamente nuevo.

e) Durante el periodo de desarrollo de la propuesta, los equipos prepararan el material que
la sustente y que sirva de apoyo para la presentacién con el jurado calificador, en la que
enfaticen la solucidn innovadora que promueven para resolver el reto.

f) Al finalizar el 12 de noviembre, los equipos deberdn entregar la propuesta completada.

g) Durante la mafiana del 13 de noviembre, cada equipo tendra un maximo de 15 minutos
para hacer una presentacion oral al jurado calificador, en la que podran utilizar los
recursos que tengan a su disposicion.

h) Durante las presentaciones, los equipos deberan mantener el anonimato, tanto de sus
nombres como de la institucién educativa en la que se encuentran inscritos. Los asesores
podrdn asistir a la presentacién, pero no podran intervenir.

i) Después de cada presentacion, los equipos responderan a las preguntas del jurado
calificador en un maximo de 25 minutos. Las preguntas del jurado calificador estaran
relacionadas con las técnicas y los recursos utilizados para resolver el reto.

j) Todos los equipos tendran que responder una misma pregunta, y otras relacionadas con
su propuesta.

k) Cada sesidn de presentacion y de preguntas y respuestas se hara de manera privada con
cada equipo, para evitar dar ventajas a los equipos que aun no participen. También se
pedird que, durante toda la sesién, los equipos no tengan comunicacién entre ellos o al
exterior.

[) Enlatarde del 13 de noviembre, el jurado calificador se reunird para deliberar y calificar
las propuestas y poder determinar el equipo ganador. Para ello tomard en cuenta la
presentacion y la sesidn de preguntas y respuestas de cada equipo finalista, y se deberdn
apegar a los criterios mencionados en la primera etapa de evaluacién y en los siguientes
criterios para esta segunda etapa:
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i.  Solidez de los argumentos, del analisis y razonamiento en las respuestas a las
preguntas del jurado.
ii. Calidad de la presentacion, integridad de la solucién y habilidades de
comunicacion.
iii.  Evidencia de trabajo en equipo y cooperacion.

llustracion 3 - Criterios adicionales de evaluacion para la segunda etapa

m) En la noche del 13 de noviembre, se tendra la ceremonia de premiacion, entrega de
premios y coctel final, en la localidad que el Banco de México designe para tal fin.
n) Durante el dia 14 de noviembre, los equipos podrdn regresar a sus lugares de origen.

10. Jurado evaluadory jurado calificador

Para la revisidon y seleccidn de los seis equipos finalistas, a partir de los primeros 50 trabajos
recibidos y aceptados durante la primera etapa de evaluacion, se integrara un jurado evaluador,
conformado por 6 personas funcionarias de la Direccion de Desarrollo e Innovacion de Sistemas
de Pagos e Infraestructura de Mercados.

Con base en los criterios indicados en las presentes bases, se determinarad la calificacidon de cada
trabajo y se elegiran los mejores seis para pasar a la siguiente etapa. En caso de empate, el
Director de Desarrollo e Innovacion de Sistemas de Pagos e Infraestructura de Mercados tendrd

el voto decisivo. La decisidon de este jurado sera inapelable.

Para el analisis de |la propuesta desarrollada en la segunda etapa de evaluacion, se integrara un

jurado calificador, el cual estara conformado por:

e Dos representantes de los Participantes del SPEI (Instituciones Financieras),
seleccionados por el Banco de México.

e Un representante de una empresa de tecnologia de amplio alcance en el mercado o bien
una institucion de Tecnologia Financiera, seleccionado por el Banco de México.

e Cuatro personas funcionarias del Banco de México, adscritos a la Direccién General de
Sistemas de Pagos e Infraestructuras de Mercados (2), a la Direccidon General de
Tecnologias de Informacién (1) y a la Direccion de Educaciéon Financiera y Fomento
Cultural (1).

El jurado calificador podra sesionar y deliberar con la asistencia de por lo menos cuatro de sus
integrantes, debiendo ser mayoria funcionarios del Banco de México. La persona titular de la
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Gerencia de DesarrolloTecnoldgico de Sistemas de Pagos e Infraestructuras de Mercados fungira
como secretario del jurado vy la titular de la Gerencia de Tecnologias Innovadoras de Sistemas de
Pagos e Infraestructuras de Mercados, como su suplente.

El referido jurado elegird al equipo ganador y su decisién sera inapelable.

11. Premios

Las personas o integrantes del equipo ganador serdn premiados conforme a lo siguiente:

a) Diploma individual para la persona integrante del equipo y para la persona asesora.
b) $30,000.00 (TREINTA MIL PESOS 00/100 M.N.) para cada persona integrante del equipo.
c) $30,000.00 (TREINTA MIL PESOS 00/100 M.N.) para la persona asesora.

Por lo que toca a los restantes participantes que sean finalistas, seran premiados conforme a lo

siguiente:

a) Diploma individual para la persona integrante del equipo y para la persona asesora.
b) $10,000.00 (DIEZ MIL PESOS 00/100 M.N.) para cada persona integrante del equipo.

c) $10,000.00 (DIEZ MIL PESOS 00/100 M.N.) para la persona asesora.

Los integrantes del equipo o personas ganadoras y finalistas, deberan firmar el recibo vy
constancias de retenciones de los premios sefialados, las cuales recibiran por el correo
electrénico que informaron en su registroy deberdn enviarlas firmadas por el mismo medio.

En caso de que entre las personas ganadoras y finalistas se encuentren menores de edad, una
persona integrante del equipo que sea mayor de edad deberd presentar una carta de
autorizacion suscrita por quienes ejerzan la patria potestad o tutela de la persona menor que
corresponda, autorizando a que la referida persona mayor de edad pueda firmar el recibo y
constancias de retenciones del premio de la persona menor de edad, conjuntamente con esta.
Aun cuando el reciboy las constancias las firme la persona integrante del equipo mayor de edad,
el premio se entregara directamente a la persona menor de edad. Dicha carta deberd estar
dirigida al Banco de Méxicoy contener la siguiente informacion:

a) Fecha de emision.

b) Nombre completo y firma de quien la emite.

c) Autorizacidén expresa para que la persona integrante del equipo mayor de edad firme los
documentos de recepcion del premio de la persona menor de edad y las constancias de
retenciéon de impuestos derivados de este.
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d) Nombre completo y firma de la persona integrante del equipo mayor de edad.

e) Nombre completo a mano de la persona integrante del equipo menor de edad.

Asimismo, se deberd acompafiar dicha carta de autorizacidon con una copia fotostdtica de la
identificacion oficial con fotografia de quien suscribe vy, de ser el caso, una copia fotostatica del
acta de nacimiento de la persona menor de edad. En el caso de tutores o que quienes ejerzan la
patria potestad sobre la persona menor de edad sean personas distintas al padre o a la madre,
adicionalmente deberan enviar la copia de la resolucidn correspondiente, dictada por el juez de

lo familiar competente, conforme a los ordenamientos juridicos que correspondan.

Lo anterior, sin perjuicio de que el Banco pueda solicitar los documentos originales senalados,
con el fin de verificar la veracidad de estos. Las personas participantes que no cumplan con los
requisitos anteriores podrdn ser descalificadas.

Dentro de los dos dias habiles bancarios siguientes a la ceremonia de premiacion, el Banco de
México realizara el pago del premio monetario correspondiente a todas las personas finalistas y
ganadoras mediante transferencia electrénica a las cuentas bancarias sefialadas por dichas

personas.

Los montos de los premios monetarios corresponden a importes netos una vez realizadas las
deducciones establecidas en las disposiciones fiscales aplicables.

Cadigo de conducta

Con el fin de fomentar un entorno respetuoso durante el Hackathon SPEl Banxico, las
instituciones educativas, laspersonas estudiantes, personas asesoras e integrantes de los jurados
deberdn apegarse a lo siguiente:

a) Las personas participantes deben comportarse profesionalmente, con respeto e
integridad hacia cualquier persona relacionada con el Hackathon SPEI Banxico y en todos
los eventos relacionados con este.

b) Las preguntas, comentarios o inquietudes sobre el proceso de evaluacién de los equipos
deberdn hacerse Unicamente a través del correo electrénico
hackaton.spei@banxico.org.mx

Asimismo, las personas servidoras publicas del Banco de México deberan promover un ambiente
de trabajo positivo, que se caracterice por un trato profesional, digno, cortés y respetuoso hacia
todas las personas, respetando la diversidad de género y la no discriminacién, conforme a lo
previsto en los Cédigos de Eticay de Conducta del Banco de México.
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12. Disposicionesgenerales

a) Las personas participantes, por el solo hecho de inscribirse al Hackathon SPEI Banxico,
aceptan de manera expresa ajustarse a las presentes Bases y a la demds normativa que
emita el Banco de México en relacién con estas.

b) Las personas estudiantes y asesoras participantes se comprometen a otorgar
gratuitamente a favor del Banco de México, conforme lo dispongan estas Bases o a
peticion de este, las autorizaciones y licencias de uso sobre los ensayos, trabajos de
investigacidn, presentaciones, cédigo fuente y materiales graficos que elaboren con
motivo del Hackathon SPEI Banxico. Por su parte, el Banco de México reconocera la
calidad de autores y la titularidad de los derechos morales de los participantes, de
conformidad con los articulos 18, 19y 21 de la Ley Federal del Derecho de Autor.

c) Los casos o situaciones no previstas en las presentes Bases seran resueltas por el Banco
de México por conducto de la Secretaria del jurado calificador y su decision serd
inapelable.

d) Lascausas de descalificacién son las que fueron senaladas expresamente en estas bases,
asi como las siguientes:

I.  Registrar informacion falsa en la cuenta de la persona o el equipo.

II.  Que las personas estudiantes no estén inscritasen nivel superior, es decir, licenciatura
o equivalente, al momento de finalizar el registro.

lll.  Que alguno de los elementos del equipo, esté registrado como integrante en otro
equipo.

IV.  Que el asesor no esté adscrito o no preste sus servicios formalmente en la misma
institucion educativa que los integrantes del equipo.

V. Plagio o uso no autorizado de obras o contenidos de terceros protegidos por la Ley
Federal del Derecho de Autor, asi como el uso de herramientas de Inteligencia
Artificial, a criterio de los jurados, sin hacer referencia a la fuente de donde se extrajo.

VI.  No mantener anonimato en el ensayo del “reto”, en el cédigo desarrollado o en las
presentaciones.

VII.  Que se registren personas impedidas para participar en términos del numeral 3 de
estas Bases.

VIII.  No adjuntar los documentos descritos en tiempo y forma. (sélo en caso de resultar
finalista).

IX.  Que cualquiera o mas integrantes del equipo no pertenezcan a la misma institucion
educativa, incluyendo al asesor.
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X.  En general, el incumplimiento de lo establecido en las presentes Bases, asi como

cualquier otra causa que asi lo amerite, a juicio del Banco.

13. Aviso Legal

Las presentes Bases se emiten como parte de los programas de educacién financiera que el Banco
de México, en ejercicio de las atribuciones que le otorga la Constitucién Politica de los Estados
Unidos Mexicanos, la Ley del Banco de México y su Reglamento Interior, promueve entre la
comunidad estudiantil y académica de nuestro pais, por lo que no representa, ni puede
entenderse como una oferta de trabajo, servicio social, prestacion de servicios profesionales, ni
alguna otra actividad econdmicamente remunerada como una contraprestacion. La participacion
de lasy los estudiantes en el certamen establecido en las presentes Bases es gratuitay voluntaria,
por lo que no genera obligaciones de cardcter laboral o de seguridad social para el Banco de
México, no constituye asociacion, sociedad, ni alguna otra de caracter vinculatorio salvo aquellas

que expresamente se mencionan en las propias Bases.

Las personas estudiantes participantes Unicamente realizaran las actividades que
voluntariamente deseen llevar a cabo con tal caracter, por lo que no sera considerado obligatorio
realizar actividad alguna; en ningin momento serdn considerados trabajadores; no estardn
subordinados ni a disposicién alguna al Banco de México; no percibirdan salario ni
contraprestacién remuneratoria alguna, ni se les impondran horarios pararealizar lasactividades

gue voluntariamente deseen realizar en tal caracter.

Adicionalmente, el Banco de México no estard obligado a contratar a los participantes como
trabajadores o prestadores de servicios profesionales; no garantiza un lugar como prestadores
de servicio social o empleados del Banco en el futuro, ni a preferirlos en las vacantes que se
generen dentro de la Institucion. El Banco de México, por conducto de la Direccion General de
Sistemas de Pagos e Infraestructura de Mercados y/o de la Direccion de Educacién Financiera y

Fomento Cultural, se reserva el derecho de modificar total o parcialmente las presentes Bases.

Los logotipos, nombres de los programasy contenidos en estas Bases son propiedad del Banco

de México.

Los avisos de privacidad a que hacen referencia las presentes Bases se encuentran disponibles
para todas las personas participantes en la siguiente liga:

https://www.banxico.org.mx —> Seccion Datos Personales = Avisos de Privacidad Integrales 2>

Avisos de Privacidad = Servicios a la Sociedad = Programas educativos, eventos y certdmenes
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14. Contacto

Hackathon SPEI Banxico, primera edicion.

Correo electrénico: hackathon.spei@banxico.org.mx

Pagina de informacidn: https://www.banxico.org.mx/hackathonspei

BANCO DE MEXICO

Angel Salazar Sotelo Jessica Maricarmen Serrano Bandala
Director de Desarrollo e Innovacion de Directora de Educacion Financieray
Sistemas de Pagos e Infraestructuras de Fomento Cultural
Mercado

Las presentes Bases se emiten con fundamento en los articulos lo., 40., parrafos primero y
tercero, 80., parrafos primero, segundo y tercero, 10, 15 Bis, fracciones Il y I, y 20, fraccién |, del
Reglamento Interior de Banco de México, y Segundo, fracciones VII y XVII, del Acuerdo de
Adscripcion de las Unidades Administrativas del Banco de México.
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